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En mi primer Mensaje del
Presidente de 2012, escribí:
“Para los miembros de la
asociación International Masters

of  Gaming Law, el Año Nuevo ha llegado
a lo grande. En diciembre, se anunció que
el Departamento de Justicia de Estados
Unidos ha modificado su postura
defendida desde hace mucho tiempo de que
la Wire Act [Ley de Comunicaciones por
Cable] prohíbe todas las formas de juego
en línea”. Este hecho trascendental venía
acompañado por la previsión de que
Estados Unidos se uniría por fin a Canadá,
a algunas zonas de Europa y a otros
lugares, en la aceptación del juego en
Internet como el próximo gran
acontecimiento dentro del juego en
respuesta a lo que, además, se venía
encuadrando tan sólo como una industria
del juego “de ladrillo y cemento”
(circunscripta a edificios, es decir a lugares
físicos) que, en opinión de algunos, está
alcanzando un punto de saturación en
EE.UU.

La adopción de leyes y reglamentos
por parte de varios estados que se han
diseñado para permitirles participar en
una industria del juego en Internet que
mueve muchos miles de millones de

dólares sugiere que el juego en
Internet en EE.UU. está listo
para su momento de mayor
protagonismo. 

Pero, ¿de verdad están
dadas las condiciones para el
juego en Internet?

El dictamen del 11 de
septiembre del Departamento
de Justicia de Estados Unidos,
que salió a la luz a finales de
2011 parecía abrir la puerta al
juego en Internet en EE.UU. para todos
los formatos de juego, con la excepción de
las apuestas deportivas. Pero quienes
recuerdan con facilidad las detenciones de
operadores de juego en Internet acusados
de fraude y blanqueo de dinero para
ocultar la aceptación de transacciones
financieras relacionadas con el juego ilícito
en Internet, se muestran cautos. Por una
parte, parecía que el dictamen del
Departamento de Justicia permitía por fin
el juego en Internet en EE.UU., pero
dejaba sin respuesta preguntas tales como
(1) si el juego en Internet en EE.UU
debería ser regulado por el gobierno
federal o si su regulación debería dejarse
en manos de los estados, y (2) si la
Unlawful Internet Gambling Enforcement Act
(UIGEA) [Ley de Prohibición de la
Financiación de los Juegos de Azar Ilícitos
en Internet] de 2006 continúa
representando un impedimento para las
transferencias de dinero en relación con el
“juego ilícito en Internet” con arreglo a las
leyes vigentes en el lugar donde se realiza
la apuesta, en contraposición al lugar
donde está ubicado el sitio de juego. 

La aportación de los miembros de la
IMGL, provenientes de todo el mundo,
supone un nivel de pericia sin parangón a
la hora de afrontar estas cuestiones

difíciles. Tanto cuando se
abordan en los artículos de
gran calidad que aparecen en
nuestras cuatro revistas
sobre legislación en materia
de juego –Casino Lawyer,
Canadian Gaming Lawyer,
European Gaming Lawyer y
La Ley del Juego– que
cuentan con más de 25.000
lectores entre los abogados
especializados en el juego y

otros profesionales del sector del juego, así
como en nuestros congresos sobre
legislación en materia de juego que se
celebran dos veces al año; estas fuentes de
primer orden para la educación sobre la
legislación en materia de juego son unas
herramientas valiosísimas para ayudar a
cualquier persona que desempeñe su labor
en nuestra industria a sortear estos arduos
problemas a los nos estamos enfrentando
ahora en EE.UU. Nuestro Congreso de
Primavera celebrado en Scottsdale,
Arizona, en abril, por ejemplo, incluía un
panel con el título de “An Internet Gaming
Debate: Federal or State Regulated?” [Un
debate sobre el juego en Internet:
¿Regulación federal o estatal?] y nuestro
Congreso de Otoño en Londres, que se
celebrará del 10 al 12 de octubre de 2012,
incluirá varias sesiones dedicadas a
explorar los complicados aspectos que
rodean el juego en Internet en EE.UU. 

Además de las destacadas revistas
especializadas que publicamos y los
congresos que celebramos dos veces al
año, la asociación IMGL continúa
albergando su inmensamente popular
recepción en la G2E [Expo Global del
Juego] en Las Vegas. Yo añadiría que en
mayo, la IMGL tuvo el placer de unirse a
Gaming Laboratories International para ser
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los anfitriones de una recepción con gran
éxito de la G2E Asia en Macao. Esta
recepción supuso una expansión adicional
del alcance de la IMGL hacia una zona del
mundo que ha experimentado un
crecimiento sin precedentes del juego. Pocos
días después de que concluya nuestro
Congreso de Otoño en Londres, la IMGL se
unirá a nuestros colegas y miembros de la
asociación Santiago Asensi, Justin Franssen,
Wulf  Hambach, Quirino Mancini y Thibault
Verbiest del portal del sitio web
GamingLaw.EU para acoger una recepción
en la EiG [Congreso y Expo de i-Gaming
(Juego en Internet) en Europa] en
Barcelona. Estas recepciones, en marcos
espectaculares, proporcionan un amplio
abanico de oportunidades para el trabajo en
red entre los miembros de la IMGL y sus
invitados, que tendrán ocasión de conocer a
personas importantes involucradas de forma
activa en la industria del juego a lo largo y a

lo ancho del mundo y hablar de las
novedades más recientes en el ámbito del
juego.  

Ser miembro de la IMGL es un
verdadero honor. Sólo se puede conseguir
mediante invitación y el proceso de elección
de un candidato únicamente se puede poner
en marcha si antes se ha llevado a cabo un
exhaustivo proceso de examen e
investigación de dicho candidato. Esta es la
razón por la que los miembros de la IMGL
son objeto de veneración por la amplitud y
profundidad de sus conocimientos. Al igual
que Estados Unidos se encuentra en una
etapa fundamental en lo que se refiere a la
consideración del juego en Internet y a la
búsqueda de la mejor forma de regularlo,
todas las jurisdicciones representadas en la
IMGL, ya sean Europa, Australasia y la
Pacific Rim [Cuenca del Pacífico], Canadá,
Latinoamérica u otros lugares,
constantemente tienen que afrontar cambios

en las leyes y reglamentos en materia de
juego. Los miembros de la IMGL
representan una fuente inigualable de pericia
en la legislación en materia de juego para
ayudar a la industria del juego a abordar los
desafíos en materia de regulación a nivel
global a los que deber hacer frente
diariamente. 

Por último, no dejen de visitar el sitio
web de la IMGL en
www.gaminglawmasters.com. Es una fuente
de valor inestimable por lo que respecta a
todos los asuntos relacionados con la
educación sobre legislación en materia de
juego y ofrece información detallada y
actualizada sobre las actividades, los
servicios y los miembros de la IMGL.
Asimismo, recuerden que me pueden con-
tactar siempre que lo deseen a
kduncan@joneswalker.com , o bien, a nues-
tra muy capacitada Directora Ejecutiva,
Melissa Lurie, a imgldirector@aol.com. �
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